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Перевірка знань працівників чи учнів за допомогою тестів та 

автоматизованих систем контролю знань використовується вже багато років. В 

умовах глобальної пандемії підключення до тестів може здійснюватись з різних 

куточків світу. Автоматизовані системи контролю знань дозволяють створювати 

та призначати тести, оперативно отримувати та переглядати результати 

тестування у вигляді звітів. 

Сучасні системи тестування дуже часто реалізовуються на основі веб 

технологій [1-3]. Однак не всі системи мають адаптивний веб інтерфейс який 

враховує особливості смартфонів або планшетів, тому можна вважати 

актуальною розробку спеціалізованих мобільних додатків. Ряд математичних 

моделей та алгоритмів у галузі тестування були описані у роботах [4-5]. 

Мета цієї роботи, дослідження актуальних технологій що використовуються 

у тестуванні та огляд системи тестування та оцінювання знань під мобільну 

платформу Android, яка на даний момент займає близько 75% усіх мобільних 

пристроїв.  

Для реалізації мобільного додатку використовувалась мова програмування 

Kotlin, яка була офіційно представлена як основна для розробка під Android. ЇЇ 

основними перевагами над Java є: 

➢ Дозволяє писати менше коду в однакових задачах 

➢ Сприятлива до мультиплатформенної розробки 

➢ Забезпечую null-безпеку коду 

➢ Гнучкий синтаксис 

Вибір архітектури впав на Clean Architecture. Це поняття нам відоме 

завдяки Роберту Мартіну та його однойменної статті 2012 року [6]. Цей підхід в 

архітектурі включає в себе наступні поняття  

➢ Незалежність від фреймворків. Архітектура не повинна покладатись на 

існування будь-якої бібліотеки. 

➢ Можливість тестування системи 

➢ Незалежність від інтерфейсу 

➢ Незалежність від бази даних 
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Clean Architecture можна представити у вигляді наступної схеми. Структура 

кожного проекту складається з шарів, де кожен з них має своє призначення, та 

кожен внутрішній шар не повинен залежати від зовнішніх (рис. 1). 

 

 
Рисунок 1 – Clean Architecture [6] 

 

На основі цієї архітектури було розроблено мобільний додаток для 

проходження та створення тестів. 

     
                     а)                                              б)                                          в)                 
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Рисунок 2 – Приклади інтерфейсу мобіільного додатку 

 

Розроблений мобільний додаток дозволяє використовувати запитання 

закритого типу [4], а також запитання на обрання правильної відповідності та 

обрання правильної послідовності [5]. Так на рис.2 зображено приклади 

інтерфейсу робочої програми, де можна побачити екран пройдених тестів (рис 

2.а). Екран створених тестів користувачем (рис.2.в). 
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Безпека та конфіденційність є найбільшими проблемами при розробці 

рішень для системи «розумного дому». Порушення безпеки системи «розумного 

дому» може призвести до несанкціонованого доступу зловмисників до 
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