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Клієнт-серверна архітектура постає домінуючою технологією при створенні 

розподілених мережевих програм, забезпечує взаємодію та обмін даними між 

розробленими програмними продуктами. Сервери і клієнти такої архітектури є 

незалежними один від одного і функціонують паралельно. Відсутність жорсткої 

прив'язки між клієнтами та серверами обумовлює можливість ситуації, коли 

один сервер одночасно обробляє запити від різних клієнтів чи клієнт звертається 

почергово до різних серверів.  

 До переваг клієнт-серверної архітектури відносять зменшення 

навантаження на клієнтські місця, що, в свою чергу, призводить до зменшення 

вимог до апаратно-програмного забезпечення 4 клієнтів та зниження вартісних 

показників системи в цілому.  
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У своїй роботі у якості платформи для реалізації серверного функціоналу я обрав 

Firebase. Firebase - це одне з BaaS-рішень (Backend as a Service), яке дає 

розробнику масу можливостей. Firebase Storage забезпечує надійне завантаження 

і вивантаження файлів для додатка. Хмарне зберігання файлів відео, аудіо або 

будь-якого іншого типу підтримується Google Cloud Storage. Вміст хмарного 

сховища надійно захищене власною системою безпеки. 

Налагодження роботи серверної частини включає: 

1. Підключення бази даних (Cloud Firestore) 

a. Написання правил за якими клієнт зможе зчитувати дані з бази 

b. Створення коректної структури даних для коректної взаємодії з 

клієнтом 

c. Створення моделей даних  

d. Підключення функціоналу до проекту та перевірка коректної 

роботи 

2. Підключення сервісу для аутентифікації користувачів 

a. Обговорення та обрання методу аутентифікації (через 

телефон\емейл\соц. мережі\ тощо.) 

b. Підключення функціоналу до проетку та перевірка коректної 

роботи 

3. Підключення сервісу для зберігання файлів (Cloud Storage) 

a. Написання правил за якими клієнт зможе зчитувати дані з бази 

b. Підключення функціоналу до проетку та перевірка коректної 

роботи 

Це і сервер, і база даних, і хостинг, і аутентифікація в одній платформі. Так, 

Firebase Realtime Database надає розробникам API, який синхронізує дані 

додатки між клієнтами і зберігає їх в хмарному сховищі. 

 
Рисунок 1 – Специфікація 

 

Додаток підключається до бази даних через WebSocket, який відповідає за 

синхронізацію даних протягом усього сеансу. 
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Рисунок 2 – Підключення до бази даних 

 

Серверна частина додатоку «Get Simple» була рoзроблена за допомогою 

Flutter SDK, та найзручніших і найтехнологічніших iнструментів, які доступні на 

сьогодні в pub.dev та Firebase. Завдяки технологіям Firebase додаток включає в 

себе весь необхідний функціонал із потужним рівнем захисту даних від 

розробників платформи Google. Ця платформа надала змогу швидко інтегрувати 

функціонал аутентифікації, хмарової бази даних, і відкинула необхідність 

розкривати свій власний сервер для поширення додатку у мережі інтернет. 
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