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Енергійний 2.00-2.40 

Надзвичайно активний > 2,40 

 В ході виконання роботи було розглянуто актуальність створення додатку 

для відслідковування фізичної активності користувача, а також проаналізований 

ринок мобільних додатків для платформи iOS. Під час виконання практичної 

частини роботи були використані рекомендовані компанією Apple архітектурні 

підходи та підходи об’єктно-орієнтованого програмування. В результаті був 

розроблений мобільний додаток “FitnessTracker”, що містить в собі широкий 

функціонал та має зручний і адаптивний інтерфейс, що сподобається будь-якому 

користувачу. 
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У сучасному світі інформаційних технологій значення графічного дизайну 

є досить актуальним. Різні носії інформації – книги, журнали, постери, упаковки, 

біг-борди, а також веб-сайти, додатки, комп’ютерна графіка оточують нас 

буквально на кожному кроці. Без перебільшення можна говорити про те, що 

графічний дизайн сьогодні є реальним фактором формування візуального 
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контексту сучасності, оскільки візуалізація інформації була і залишається 

головним завданням графічного дизайну. 

У сфері інформаційних технологій, у тому числі при розробці дизайну, 

важливу роль відіграє формування у менеджерів знань та навичок використання 

сучасного проектного підходу для вирішення завдань розвитку процесів 

управління на різних рівнях, орієнтації цих процесів на досягнення кінцевих 

результатів з мінімальними витратами часу та коштів і засвоєння методологія 

управління проектами як нового прогресивного інструментарію у сфері 

управління. 

Мета роботи – створення фірмового стилю: логотипу, візитки, постеру, 

шрифтів, символіки та інше.  

Розробити проект на основні послідовних та паралельних етапів і виходячи 

з трудовитрат та тарифів, розрахувати терміни та затрати в таких випадках: 

• без використання понаднормової праці; 

• скільки потрібно коштів, щоб завершити проект в максимально 

короткі строки 9 робочих днів; 

• за скільки робочих днів можливо реалізувати проект, якщо замовник 

виділив бюджет - 25000 грн.[1]. 

Проект створений в середовищі MS Project [2]. Занесемо з таблиці дані про 

етапи проекту: назва, попередники, нормальні тривалість та затрати [3]. 

 

 

Рисунок 7 – Дані про етапи проекту 
 

Відформатуємо діаграму Ганта, щоб відобразити критичний шлях. З 

діаграми видно, що етапи 1, 2, 4, 5, 6, 8, 9 є критичними, які формують єдиний 

критичний шлях. 
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Рисунок 8 – Діаграма Ганта проекту  
 

Можна встановити, що тривалість проекту при нормальні тривалості всіх 

стадій складає 15 робочих днів. А затрати коштів без понаднормових годин 

складає 20800грн. 

 

Рисунок 9 – Дані про тривалість і витрати проекту 

За умовою другого завдання тривалість проекту можна скоротити тільки за 

рахунок понаднормових робіт. Для розрахунку вартості скороченого проекту 

визначимо вартість понаднормових робіт 

 

Рисунок 10 – Дані про понаднормові роботи 

 

Тепер змінимо терміни етапів, так щоб виконати проект в мінімальні 

строки, після цього буде автоматично перерахована вартість реалізації та термін 

проекту. 

 

Рисунок 11 – Діаграма Ганта оптимізованого проекту 
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Після того як ми змінили терміни виконання етапів, для того, щоб виконати 

проект в мінімальні строки, змінилась вартість проекту тепер вона складає 

34300грн. Ми отримали відповідь на друге питання. 

 

Рисунок 12 - Дані про тривалість і витрати оптимізованого проекту 

 

Далі спробуємо максимально скоротити проект, маючи певний бюджет. 

Ідея методу полягає в тому, щоб на кожному кроці скорочувати тривалість етапів 

критичного шляху на 1. При цьому на кожному кроці слід вибирати етап, 

скорочення якої коштує дешевше всіх інших етапів критичного шляху.  

 

Рисунок 13 - Результати скорочення проекту 

 

Таким чином, робимо висновок, що проект, який обмежений бюджетом 

25000 грн., може бути закінчений за 9 робочих днів, і при цьому мінімальні 

витрати складуть 24400грн. 

Отже, було розглянуто проект розробки графічного дизайну та його 

візуалізація за допомогою програми MS Project. Також була проведена  

оптимізація проекту при умовах найкоротших термінів та обмеженого 

бюджету. 
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