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Методи Монте-Карло - це різновид статистичного методу, який 

широко 

використовується для вирішення фізичних, хімічних, біологічних та 

науково 

математичних задач, оцінки фінансових ризиків, розпізнавання образів 

тощо. Серед них методів використовують для моделювання послідовності 

випадкових чисел. 

Розглянемо задачу обчислення метода Монте-Карло, інтегральна 

величина: 

𝑰 = ∫ 𝒇(𝒙)𝒅𝒙
𝒃

𝒂
. (1) 

де функція f(x) визначена на проміжку (a, b) і неперервна. 

Загальна ідея цього методу полягає в тому, що при обчисленні 

значення інтеграла (1) (a,b), враховуючи неперервність функції f(x) на (a,b) 

та характер значення математичного сподівання випадкової функції, слід 

обчислювати наступне значення математичного сподівання [1]: 

𝑴𝜼 = 𝑴[𝒇(𝒙) ∕ 𝒑𝝃(𝝃)] = ∫ [𝒇(𝒙) 𝒑𝝃(𝒙)⁄ ]𝒑𝝃(𝒙)𝒅𝒙 = 𝑰
𝒃

𝒂

. 

де ξ - випадкова величина, визначена на інтервалі (a, b) з щільністю 𝒑𝝃(𝒙). 

З останнього співвідношення випливає, що при проведенні N випробувань 

𝝃𝟏,𝝃𝟐,…,𝝃𝒏. Наближення справедливе для достатньо великого N числа: 
𝟏

𝑵
∑ = 𝟏

𝒇(𝝃𝒋)

𝒑𝝃(𝝃𝒋)
≈ 𝑰𝑵

𝒋 .(2) 

 

Якщо (1) обчислюється за правилом (2), то для знаходження значення 

випадкової величини в (2) потрібно знайти значення випадкової величини в 

(1) методом неперервного представлення щільності 𝒑𝝃(𝒙) на інтервалі (a, 

b). 

Випадкова величина базується на значенні випадкової величини, 

рівномірно розподіленої на інтервалі (0, 1). 
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Похибка рівняння (2) залежить від використовуваної випадкової 

величини ξ. Цю похибку можна мінімізувати різними способами, зокрема, 

щільність розподілу 𝒑𝝃(𝒙), |f(x)| змінюється пропорційно до розподілу 

𝒑𝝃(𝒙). Однак, на практиці, обираючи складну функцію 𝒑𝝃(𝒙) не завжди 

можливо, через складність процедури моделювання значень ξ [2]. 

У цій тезі  розглянуто особливості застосування методів Монте-Карло для 

розв'язування задач чисельного інтегрування функцій однієї змінної. 

Переваги методу Монте-Карло полягають у наступному, 

По-перше, структура алгоритму обчислень є простою, а процедура 

оцінювання - нескладною. Похибка зазвичай пропорційна √𝑫 ∕ 𝑵, де D - 

константа, а N - кількість частин. Незалежність, по-друге, незалежність від 

порядку спадання похибки, і, по-третє, перевірка на випадковість. 
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«Моторошна долина» — це концепція, яка використовується для опису 

явища, коли людиноподібні істоти, як-от роботи чи персонажі CGI, стають 

більш реалістичними і викликають занепокоєння. Ця концепція актуальна в 

сферах CGI та генеративного штучного інтелекту [1], оскільки пошуки 

створення більш реалістичних віртуальних об’єктів стають все більш 

поширеними. Робота має на меті проаналізувати останні дослідження про 

моторошну долину в контексті CGI та генеративного штучного інтелекту. 

В останні роки CGI та генеративний штучний інтелект стрімко 

розвиваються, і створення реалістичних віртуальних об’єктів стало головною 


